Campingen

Urbana spel har utvecklat spelet Campingen som &r ett textbaserat rollspel anpassat for att
spelas i ett klassrum och som lampar sig for gymnasieelever. Spelet handlar om en camping
déar eleverna delas in i grupper som har valdigt skilda ekonomiska forutséattningar och
mojligheter att paverka sin situation. Spelet belyser kopplingen mellan social-ekonomisk och
ekologisk hallbarhet.
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Spelet utspelar sig pa Frojdaker som ar en camping dar mangfald har blivit ett nyckelord. Har finns
flera olika grupper och campingen ar planerad pa ett sddant satt att alla kan ha det bra tillsammans.
Ingen vet nar campingen forsta gangen blev indelad i olika delar. Vissa menar att det alltid har varit
och alltid kommer vara sa: Alla &r inte lika och vill inte ha ut samma sak av sin semester. Férutom
Husvagnscampingen, Familjecampingen, Naturcampingen och Ungdomscampingen har en femte del
tillkommit sista aret: Akern.
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Fem grupper med olika férutséattningar

Spelarna delas in i fem grupper som representerar olika delar av campingen, en grupp &r
Husvagnscampingen, en anna ar Familjecampingen osv. Dessa delar har olika forutsattningar och
olika asikter om hur man ska forbattra campingen och undvika de problem som man star infér. Under
spelets gang kommer spelets olika grupper att stallas infor gemensamma problem med tre alternativa
[6sningar, som de sedan réstar om.

Grupperna stélls infoér olika problem

Ett problem som grupperna stélls infor ar att det ska byggas nya véagar till campingen for att underlatta
kommunikationen och anvandningen av olika fardsatt. Det ar inte bestdmt annu vart satsningen ska
laggas; en cykelvag fran akern till familjiecampingen, asfaltera om befintliga vagar eller bygga en storre
ingdng och parkering till campingen &r alternativen. De olika grupperna réstar om vilket alternativ som
ska véljas men de har olika inflytelsepoéng, alltsa olika mycket att saga till om. De olika alternativen
paverkar gruppernas inflytelsepoang positivt eller negativt. Infér nasta problem som campingen stélls
infor ser alltsa inflytandet annorlunda ut. Spelet avslutas med en diskussion.

Syfte

Syftet med spelet ar att belysa betydelsen av kommunikation mellan samhéallsgrupper for att minska
segregationsproblem. Att visa hur segregation paverkar samhallets mojligheter att ldsa gemensamma
problem.

Nar kan spelet anvandas?

Som utgangspunkt i diskussioner kring samhallsbyggnad och hallbarhetsutveckling. Spelet ger
vardefulla erfarenheter for grupper med miljé saval som med samhallsekonomisk inriktning. Sarskilt
val passar Campingen de moment i en kurs som berdr gransen mellan miljé-, ekonomi- och
samhallsfragor. | instruktionerna star det bland annat om hur spelet &r kopplat till kursplanen,
instruktioner till handledaren och det forarbete som kravs.
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Fakta om spelet:

Spelet ar i huvudsak framtaget for att passa
amnena samhallskunskap och naturkunskap i
gymnasiets forsta, andra och tredje ar.

Tidsatgang: ca 90 minuter
Antal deltagare: 10-25
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