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Inledning

Hostens huvudsakliga aktivitet har utgjorts av pla-

nering infor digital produktion, finna en lamplig

utvecklingspartner och genomféra en korrekt di-

rektupphandling av utvecklingsarbetet, samt rekry-

tera och informera deltagande skolor och larare om

projektets innehéll och omfattning.

Den storre delen av arbetet har dgnats at att lagga en

god grund for samarbetet med skolorna och eleverna

som deltar.

I november och december genomférdes totalt fem

workshops pé 4 timmar vardera, med syftet att:

« Samla in relevant information for spelutvecklingen
under forsta halvaret 2015

« Forbereda malgruppen infor speltestning och
sprida information om rapporten som kan ligga
till grund for fortsatt arbete inom respektive skolas
utbildning under varen

Deltagande skolor

Skolorna som deltar i projektet dr Lindholmens tek-
niska gymnasium, Uddevalla gymnasieskola, Lerums
gymnasium, samt Viskastandsgymnasiet*.
Lindholmens tekniska gymnasium deltar med tva
klasser som gar teknikprogrammet, varav hilften har
inriktningen hallbart samhaillsbyggande, gruppen ar
totalt ca 50 elever. Uddevalla gymnasieskola deltar
med fyra klasser, tre som gar teknikprogrammet och
en som gar naturvetenskapliga programmet, totalt ca
90 elever. Lerums gymnasium deltar ocksd med fyra
klasser, tre som gar samhallsvetenskapliga program-
met inriktning journalistik respektive beteendeve-
tenskap, samt en klass som géar barn- och fritidspro-
grammet, totalt ca 80 elever. Viskastandsgymnasiet
deltar med en grupp elever som gér estetisk linje med
inriktning media, totalt 18 elever*.!

Totalt involverar projektet alltsa 238 elever, samt 9
larare.

Samtliga skolor och larare har valt att inkludera
workshopen i starten av projektet i olika kurser.
Spridning har varit stor. En grupp har genomfort
workshopen som en del i en kurs inom miljéteknik,
en annan har haft det som en del sociologi. Det tvir-
vetenskapliga fokuset har dirmed varit tydligt fram-
traddande och har ocksa framkommit tydligt under
aktiviteterna med eleverna.

1 *Viskanstadsgymnasiet deltar endast i speltesterna VT
2015, men da pa ett nigot lingre pass jamfort med de 6vriga.

Aktiviteter under workshopen
Workshopen var mellan tre och fyra timmar och
bestod av momenten:

Interaktiv foreldsning om WISE projektet och
hallbar utveckling. Interaktivitet med hjilp av diskus-
sioner i par och mentimeter.

Gruppdiskussioner med teman: A) Vad ar viktigt
for att du skall vara lyckligt samt B) Vad ar viktigt for
att du skall tycka ett spel ér roligt? For bada tema fick
gruppen komma fram till fem gemensamma faktorer
och skicka in dessa till oss via Google Form.

Backcastingworkshop dir eleverna fick arbeta med
slutsatserna i rapporten Klimatomstéllning 2.0 och
komma pa hur omstillningen gitt till fran idag till
2050. Varje grupp fick arbeta med ett av fem fokus-
omraden:

« Energi

Bilen

e Mat

Konsumtion

o Flyg att arbeta med.

For att fa resultaten av workshopen att kinnas mer
verklighetsanknutna och relevanta, skulle eleverna
presentera resultatet fran olika artal pa vagen mot
2050, i form av

 En nyhetsrubrik fran 2025

« Ettinldgg pé sociala medier frdn 2035

 Samt en reklamannons fran 2050.

Eleverna arbetade bade med digitala verktyg och
papper och pennor for att ta fram materialet. Vi
betonade under workshopen att det viktigaste var
att de fick fram sin ide - inte utseendet. Anda var det
manga elever som la stor moda pa att utforma grafis-
ka detaljer till sina presentationer.

Forvantningar kring spelet: Frigestillning kring
vad som var viktigt for att projektet med att ta fram
ett spel skulle lyckas: Eleverna fick individuellt skriva
1-3 lappar med saker de tyckte var viktiga for dem.
Lapparna samlades sedan in och alla svar dokumen-
terades.
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Syfte med workshopen

I syfte att anvdnda workshopen som en grund for

spelutvecklingen formulerades foljande fragestll-

ningar som grund for designen av 6vningarna i

workshopen:

o Vad dr malgruppens (16-19 ér) kunskapsniva i
fraga om hallbar utveckling? Hur langt klarar de av
att generalisera, problematisera och problemlésa
utifran sina nuvarande kunskaper?

o Vad forestaller sig malgruppen som en mojlig
framtid dér vi stdller om samhallet? Hur formule-
rar de dessa idéer?

o Vad ir viktigt att adressera som viktiga delar i livs-
kvalitet for malgruppen?

« Vilka forvantningar har mélgruppen pa spelet
som ska tas fram?

Analysen av materialet dr strukturerad enligt dessa

fragestéllningar.

Kunskapsniva

Kunskapsnivan hos malgruppen varierar mellan
olika grupper, fast éannu mer mellan individer i en
grupp. Eleverna upplever i de flesta fall att de inte har
pratat mycket om héllbar utveckling i skolan. Aven
om de kanske har mer kunskaper dn vad de ar med-
vetna om, upplevs kunskapen om dmnet som lag.

Koncept som eleverna tycks ha relativt dalig
kunskap om:

EROEI: Forstaelsen for energy return on energy
invested. Att olika energislag ér olika kostsamma

for samhillet (och innebdr andra negativa konse-
kvenser), har olika tithet och gengildar olika mangd
energi per investerad energienhet.

Demokratiska beslutsprocesser. Fortroendet for och
stodet for sittande politiker ar mycket lagt i forhal-
lande till fragan om hallbar utveckling. Méjligen kan
detta hanga samman med en lag kunskap om hur
politiska beslutsprocesser ser ut i Sverige idag. Vagen
till hallbara beslut dr lang och snarig, och nir skillna-
den mellan det som behover goras och de beslut som
politikerna tar i verkligheten ar for stor, s minskar
fortroendet.

(Over)konsumtionens fulla pdverkan pa naturen i
form av exploatering av dndliga naturresurser och
planetéra granser. Glappet ligger frimst mellan sam-
bandet mellan den vdldsamma resursexploatering
som idag sker (det rdmaterial som behdvs for till-
verkning) - till prylarna som kops i vara affarer.

Koncept som eleverna tycks ha relativt god
kunskap om:

Normer och sociala faktorer som paverkar mannisk-
ans beteende.

Viktiga faktorer for att skapa lycka i livet.

Sammanfattningsvis verkar de teoretiska kunska-
perna om planetéra granserna for héllbar utveckling
vara daliga. De dr inforstddda med orimligheten i
var livsstil, men saknar kunskaper for att kunna géra
informerade val och se alternativ.

Det finns en ganska stor dvertro pa orimliga teknis-
ka losningar. Dock var min uppfattning att eleverna
sjalva verkade se 16sningarna som otroliga, men att
det var det basta de kunde prestera, i brist pa per-
spektiv och kunskap om alternativen.

Det finns ingen anledning att tro att ungas kunskaper
pa omradet skulle vara simre dn gemene person ute i
sambhillet. Tvdartom dr sannolikt malgruppens kun-
skaper nagot hogre 4n snittet, och deras syn pa stora
gemensam investeringar dr inte paverkad av parallel-
la 6nskningar om att t.ex. betala ldgre skatt for egen
del. Unga i malgruppen tycks anse att ekonomiska
styrmedel - om de investeras ritt — kan vara nagot
positivt och nodvindigt. Samtidigt ar deras tilltro

till politikers vilja och formaga att gora skillnad pa
omradet lag - detta ser vi dven aterspeglat i de arliga
rapporterna fran Demokratitorg.

Malgruppen ér fantasifull, kreativ och villiga att testa
och experimentera med nya 16sningar ndr de vl ges
tid och mojlighet att gora detta inom tydliga ramar’
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Forestallningar

I backcasting-delen av workshopen lit vi eleverna ta
del av négra kortfattade och foérenklade slutsatser av
rapporten Klimatomstallning 2.0.

I 6vningen fick eleverna arbeta med olika omraden

och forutsattningar som behévde uppfyllas till 2015.

« Mat. Konsumtionen av kott méaste minska med
50% och all produktion vara fossilfri

« Bilen. Bilismen maste minska med 20% och inga
bilar far drivas med fossila brinslen.

« Konsumtion. Konsumtionen av prylar maste mins-

ka med 2/3 och konsumtion av tjanster kan istallet
oOka.

« Energi. Bostadsyta per person inte far 6ka i fort-
sattningen, samt att all elenergi maste bli klimat-
neutral och isoleringen i nya bostader forbattras.

« Flyg. Vi maste minska vart flygande med 25%
och dessutom berdknas flygplanen blir effektivare
energimassigt.

Har f6ljer elevernas idéer:

Mat

Kopstopp for kottprodukter 2025

Kéndisar uppmanar till mer vegetarisk mat, #nomea-
tissweet 2035

Matkedjor gor reklam genom att vara klimatsmarta
2050

Kott blir dyrare pga. 6kade brinslepriser 2025
Narodlat blir standard 2050

Fler och fler blir vegetarianer/veganer 2035
Nollvision f6r matsvinn, bara 2% kastas &r 2025
Nya bonsorter med extra hogt proteininnehéll 2035
Andra sorters kott okar i produktion, tex kanin och
kyckling, 2050

Soyabullar och soyabullar rabatt 2050

Omstillning till mer miljévanliga livsmedel haller i
sig — Livsmedelsverket ar n6jda, 2035

Hemldsa
med mdltQ
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Kottkonsuntid
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Bilen

Eltraktorer — nya moderna séljs 2050
Regeringsbeslut om 10 000 nya laddstationer for
elbilar i landet 2025

Mopeden skrotas och istéllet koper konsumenter
ecoride 2050

“Antligen fungerar Visttrafik” Skatter finansierar
forbattrad kollektivtrafik. 2025

Zlatan gor reklam for elbilar pa Twitter, 2035
Reklam for elbilar 2050

Kraftig utbyggnad av kollektivtrafiken 2025

Hojd skatt pa fossila brianslen 2025

Elbilen blir helt skattebefriad 2035, Barack Obama
uttalar sig om att den &r framtiden.

Uttalat mal 2025 om hur biltrafiken skall bli fossilfri
om 25 ar.

Reklam 2050 om hur den senaste Tesla bilen kor 200
mil pa en laddning, med bara 30 min laddningstid.
Sociala inldgg om att elbilar ar det nya svarta, 2035
#fuckC02

Skont att slippa bilkderna 2035

Oljeransonering 2025

Zlatan gor reklam for kollektivtrafik, 2050
Kollektivtrafiken inom EU &r nu gratis! 2025

Mitt favoritdimne i skolan &r helt klart Miljo- och
Hallbarhetskunskap, #wolo (world only lives once) -
2035

Have you ever tried public transport! Saves gas and
money! #DareToZlatan - Zlatan, twitter, 2035

DEN NYA
ELBILEN!

-FLER ELSTATIONER
- BATTRE KVALITET

DAGENS BLAD
o d skatt

Regermgen hO]eI'
skatten pa
fossildrivna bilar

Samtidigt fortsatter
kollektivtrafiken
att bli billigare

i Karl Svensson

5 juni 2035 - Gioteborg

Har precis kdpt min férsta billl Hade inte rad med en energisnal men
fick tag i en riktigt gammal goding - Bently Continental GT arsmaodell
2014. En riktig parla! Sa najd!

Gilla - Kommentera - Dela

&5 0O personergillar detta.

i Oskar Wallner Din idiot! fattar du inte hur mycket bensin den drar?
T91 er du inte pa miljin?!
2lesnyss - Gilla

mnnders Lind Trodde v hade kommit 1angre &n sahér

\ Karl Svensson Ni &
1E J ynka mannis
nyss - Gilla

arligt kan det ju inte v
<07 bensin... Lunga er, 3| ien gar inte |||| er...
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Konsumtion

Uppgradering av gamla datorer till nya, 2050
Olyckliga inldgg pa sociala medier pga svag privat-
ekonomi

Okning av skatten pa varur

Det har blivit billigare att reparera én att kopa nytt,
2035

Avgifter pa avfall, 2025

Tjanstebyran, reklam for reparationer, 2050
Secondhand-kldder dr det vanligaste kladkopet, 2035
Hojd moms pé miljofarliga varor, 2025

Olyckliga medborgare skriver inldgg om hur besvir-
ligt det 4r med avgifter pa importerade och miljo-
skadliga varor, 2035.

Kraftiga prissinkningar pa tjanster 2050. Tex biobe-
sok och romantisk middag.

Upplevelser dr vanligaste presenten, 2050 "Upplev
krukmakeri”

Laneekonomi dér flera dyrare hushallsmaskiner dgs
gemensamt alternativt hyrs for en billig penning, tex
att stadhjalpen har med sig egen dammsugare och
stadgrejer. 2035

Stor nyhet 2025: Nytt secondhand kdpcenter.
Stadsministern twittrar 2035: Kan varva dagen med
distansméten, barnhdmtning pa dagis, tvitt och an-

dra vardagssysslor samt hinna ta alla viktiga jobbmo-

ten med hjilp av distansmétesteknik.

Manga hoppas pa jobb direkt efter studenten, 2035.
Reklam f6r produkter forklarar att elen som anvénts
vid tillverkning dr klimatneutral, 2050.

DAGENS BLAD
ExtralExtra!l

Nytt second-
hand kopce-
ntrum oppnar

;
] v

Jag &r s& sjukt tratt pa att aldrig f4 behalla mina pengar! Regerningen hojer véara skatter,
minskar vara arbetstider och forsamrar importen. Alla dessa avgifter pd importerade varor ar
skandaldst! Vart tog ideerna om att ha en mer internationell marknad vagen?!?!
ke - Comment - Share
Det &r visserligen sant ait vi har minskat importen, men det ar ju endast fér att sluta
stoda alla miljofdrstoringar som pAgér i produktionen av importerade varor! Alla skattepengar
gér dessutom till att kunna minska priset pa t ex. resturanger och offentliga néjen. Ar det inte
skont att antligen fa ha lite fritid efter arbetet?
Like
Men du &r ju dum i huvudst. Det var ju bra sem de va for tjuge &r sedan!!! Jag kan
knappt shoppa mer an en gang varannan ménad. och da efter mycket sparande!!!
Like
. Tia... Miljgfarstaringen har minskat drastiskt och planboken biir inte tom om man

ska g4 och kolla pd bio.
Like

REPARERA

Vi pa tjonstebyran
erbjuder reparations -
tjdnster inom flera
olika tekniska
omraden.

Reparation, billigare dn
konsumtion.
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Flyg
Fungerande, ekonomiska snabbtdg, 2025

Semesteranldggningar med tropisk virme, sol och
bad inomhus i norden (ocksa energikravande, men ej
lika mycket som att flyga personer fram och tillbaka).
2050

“Foretaget foljer miljotrenden - slopar inrikesflyg
helt, testar nya motestekniken” — 2025

”Ak smidigt och snabbt med Future Magnet” — nya
magnetiska snabbtag, 2050

Kraftigt hojda skatter pa flygresor i Europa — pengar-
na gér till investeringar i ny kollektivtrafik.

“Efter hojningen av flygskatter, 25% prissdankning pa
tagresor” — 2050

Personer kommenterar ilsket politikernas beslut att
avgiftsbeldgga alla flygresor — "hur skall jag nu ha rad
med weekendresorna!” -2035

Flygbladet - "inrikesflygen har minskat!” - 2025
”Satt nyss pa taget och tinkte tillbaka pa den gamla
tiden dd man anvinde sig av inrikesflyg” #nostalgi —
2035

Bostdder! — Nya bostidder pa omradet Gamla Flyg-
platsen, 2050

Satt Nyss pa tages pév&g tilett
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Livskvalitet

Pa fragan “vad gor dig lycklig” svarade eleverna
(samtliga svar) forst och framst:

o Vinner

o Familj

o Ledighet

o« Mat

o Musik

« Relationer

+ Resa

I mellanskiktet hamnade:
« Pengar

o Natur

. Prlhet

e Sommar

o Semester

o Spel

o Traning

Sporter

Ovriga svar virdiga att notera var dven: Sex, onani,
dator, kott, somn, solidaritet, uppna saker, berusning,
diskussioner, hilsa, uppskattning, leva.

Detta dr alltsa inte automatiskt det som gor malgrup-
pen lycklig men det som de forestiller sig gér dem
lyckliga.
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o
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¢
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Forvantningar

Malgruppen for projektet lever i en verklighet dar
svenska reklambranschen omsitter ca 32 miljar-

der per ar, och siftran okar. I jimforelse kostar hela
svenska gymnasieskolan ca 38 miljarder per ar.

Ett medelmattigt AAA spel som konsumeras av mal-
gruppen kostar mellan 10 och 12 miljoner dollar att
ta fram, utéver marknadsféringen.

Det innebir att malgruppen éar vana vid:

o Aggressiv, riktad marknadsforing

« Professionella, snygga och kompletta produkter
Med detta dr det inte sagt att produkter som inte kos-
tar tillrackligt inte gar hem hos malgruppen. Vi skall
dock inte tro att nagot annat an ett helt, tillgangligt,
och polerat spel kommer ha minsta chans att leva
upp till projektets malsattning.

Emedan det ar svart att forklara for malgruppen un-
der workshops vad skillnaden mellan denna spelpro-
duktion och de spel de dr vana att spela ér, sa ér det
av storsta vikt att fa en bild av vad malgruppen anser
ar viktigt for att det projekt de blivit introducerade
till skall lyckas.

I slutet av workshopen fick eleverna individuellt
skriva pa post-its vad de sjdlv ansag var viktigt for att
projektet skulle lyckas.

Sannolikt kan flera av dessa svar likstallas med var-
andra. Inom grupperna dr de mest forekommande
svaren overst.

Aven om den individuella variationen &r stor mel-
lan olika elever, sa ar det gladjande att deras fraimsta
preferens utover grafisk finish, var verklighetstroget,
utmaningar och att det skulle innehalla relevant
fakta. Min forhoppning i skrivande stund ar att vi
mycket vil kommer kunna motsvara de dversta fyra
forvantningarna.

Social dimension viktig

En viktig sak att lagga marke till ar hur vanligt det

ar med onskemal om funktioner som bidrar med en

social dimension till spelandet - att kunna tévla med
varandra, ranka resultat och spela online ar alla van-
ligt forekommande svar och om dessa sammanstalls

hamnar de tre gemensamt bland top 3 svaren.

Samtliga skolor, grupperat efter forekomst bland exakt samma eller snarlika svar:

>10 4-10 3-1
Grafik Hog kvalitet Paverkbar Avatar
Utmaningar Action Musik
Verklighetstroget Problemldsning Gemensamma lésningar
Relevant fakta Tydliga konsekvenser Rankning
Handling/story Beloningar Hogt tempo
Online Vinna Perspektiv
Malgruppsfokus Lag ingéngstroskel Humor
Spela tillsammans Allvarligt tema Single player
Levels/gradvis svarighet Tekniska 16sningar Politiska beslut
Marknadsforing Fiender Open world
Pvp (player versus player) Helhetsfokus/rod trad
Tillganglighet Enkelt sprak
Vicka kdnslor Bilar
Normférandringar Nya idéer
Originalitet Gameplay > Grafik
Manga val/maijligheter Variation
Makt att paverka vdrlden Ej langa texter
Verklighetsflykt

Strategispel realtid/turbaserad
Omvint perspektiv



